
想象你坐在一间屋子里，只能通过打字和隔壁两个人聊天。聊了 5分钟后，你猜： A是人， B
是机器。结果揭晓 ——你猜错了，那个和你聊得挺开心的 "人 "，其实是一台计算机。

这就是 图灵测试 。 1950年， 38岁的图灵在这篇论文里，把 "机器能不能思考 "
这个哲学问题，变成了一个实实在在的游戏：如果一台机器能骗过你，让你以为它是人，那它就算 "会思考 "了。

在图灵之前，没人认真想过这个问题。他不仅给出了评判标准，还做了一件更了不起的事 ——
把所有人的质疑都提前驳了回去 。

有人说：机器没有灵魂，不可能思考。图灵回：那你怎么知道上帝不能给机器灵魂？

有人说：机器只能执行命令，不会创造。图灵回：你确定？机器经常给出连设计者都没想到的答案。

有人说：人类有感情，机器没有。图灵回：你怎么证明别人有感情？你也是靠 "观察行为 "来判断的。

论文最精彩的部分在最后。图灵说：别试图造一个 "成人版 "的智能机器，那太难了。应该造一个 "婴儿版 "
的简单机器，然后像教孩子一样教它。

他还提出了一个惊人的想法： 用奖惩来训练机器 ——
做对了给奖励，做错了给惩罚，让它自己学会什么是对的。

听起来耳熟？这不就是今天训练 ChatGPT的方法吗？ 75年前，图灵就预言了这条路。

图灵的预言（ 1950年） 现实发展

50年内，计算机能通过图灵测试 2023年， ChatGPT基本达到 ——晚了 20多年，但方向完全正确

机器会 "学习 "，而不是只执行固定程序 今天的 AI核心就是 "机器学习 "

用奖惩机制训练机器 这就是 RLHF（人类反馈强化学习）， ChatGPT的核心训练方法

先造 "儿童大脑 "，再教育成长 预训练 +微调的现代范式，本质上就是这个思路
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这不是一篇过时的古董。当你和 AI聊天时，当你惊叹 "它怎么这么聪明 "或担心 "它会不会取代我 "
时，你其实都在参与图灵 75年前设计的那场游戏。

图灵最后写道： "我们只能看到眼前的一小段路，但已经知道有很多事等着我们去做。 "

75年后的今天，我们依然在走他照亮的那条路。
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